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Resumen

Aprendizaje Interactivo de las Ciencias (AIC), es un proyecto de Ensefianza de
las Ciencias, y desarrollo de habilidades cientificas, elaborado e implementaao por
la Division de Tecnologias y Servicios Educativos de ARQUIMED LTDA.

Esta iniciativa fue implementada y validada por la Red Enlaces del MINEDUC
durante el segundo semestre del 2007. En su versidon de Ensefianza Basica (50y 60)
se implemento en 10 escuelas de Santiago, Rancagua y Calama, con instrumentos
de evaluaciéon elaborados por el HE (Instituto de Informéatica Educativa de la
Universidad de la Frontera). Durante el 2009, se ha estado realizando la validacién
del modelo en ensefianza media en 10 liceos pertenecientes a las comunas de Calama
e lquique.

Los resultados del proyecto en su version de 50y 60, impactd positivamente
en estudiantes, profesores, e instituciones involucradas. Con porcentajes de logros
significativos en los aprendizajes y el desarrollo de habilidades.

Actualmente el proyecto se implementa y desarrolla en escuelas de Arica,
Calama, Iquique, Tocopilla, Santiago, Puente Alto, Lo Prado, Conchali, Colina,
Pefialolen, Las Condes, Rancagua, Longavi, Lago Raneo, Paillaco y Puerto M ontt,
tanto en escuelas Municipalizadas como particulares pagadas.

A través de éste modelo se busca que los alumnos y alumnas mejoren sus
aprendizajes y desarrollen habilidades en torno a la ensefianza de las Ciencias,
procurando promover una alta motivacion por la cultura cientifica.

De igual forma, se ha puesto especial énfasis en la incorporacion de nuevas
Tecnologias al aula, con el fin de facilitar el desarrollo de competencias tecnoldgicas,
tanto en los alumnos como en los docentes.

Para lograr estos objetivos el proyecto consta de pizarras interactivas, sistemas
de recoleccion de datos, sensores, actividades digitales para la realizacion de las
experiencias, actividades de pizarra en todos los cursos de 50a 40Medio, Sistemas
de respuesta del estudiante, software educativo, fichas de registro y material
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didactico concreto para trabajar en grupos. Ademas se contempla una propuesta
metodolégica para el uso de los recursos, basado en una estructura constructivista
del aprendizaje.

Summary

Interactive learning of the Sciences (AIC), is a project of Education of the
Sciences, and development of skills scientific, elaborated and implemented for the
Division of Technologies and ARQUIMED’s Educational Services LTDA.

This initiative was implemented and validated by the Net ENLACES of the
MINEDUC during the second semester of 2007. In your version of Basic Education
(5*and 6thgrade of primary) it was implemented in 10 schools of Santiago, Rancagua
and Calama, with instruments of evaluation elaborated by the IIE (Institute of
Educational Computer and Science of the Universidad de la Frontera, in Temuco
city). During 2009, been realizing the validation of the model in secondary education
(first and second grade) in 10 schools in Calama and Iquique.

The results of the project in his version of 5thand 6* grade of primary, it was
positive impaction the students, teachers, and involved institutions. With percentages
of significant achievements in the learnings and the development of skills.

Actuality the project is implemented and develops in schools of Arica, Calama,
Iquique, Tocopilla, Santiago, Puente Alto, Lo Prado, Conchali, Colina, Pefialolen,
las Condes, Rancagua, Longavi, Lago Raneo, Paillaco and Puerto Montt, so much
in public and private school.

Across this one model looks that the students improve his learnings and develop
skills around the education of the Sciences, trying to promote a high motivation for
the scientific culture.

Of equal form, it has put on special emphasis in the incorporation of new
Technologies to the classroom, in order to facilitate the development of technological
competitions, for students and teachers.

To achieve these lenses the project consists of interactive boards, Systems of
compilation of information, sensors, digital activities for the accomplishment of the
experiences, activities of whiteboard in all the courses of 5thgrade of primary to 4t
grade of secondary. Way, Systems of response of the student, educational software,
cards of record and didactic concrete material to be employed at groups. In addition
a methodological offer is contemplated for the use of the resources, based on a
structure constructivists of the learning

Fundamentacion

A partir de los afios noventa, las reformas implementadas por distintos paises
del hemisferio, han traido a la mano cuestionamientos a los métodos de ensefianza-
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aprendizaje en nuestras aulas, a raiz de los bajos resultados de hace dos a tres
décadas atras, la creciente irrupcidn de la tecnologia a todo nivel, la inmediatez y el
acceso de la informacidn, las comunidades virtuales y las redes. Todo esto ha tenido
consecuencias importantes en la manera en la cual formamos a nuestros estudiantes
y en como se forman nuestros docentes, lo que antes era suficiente, hoy ya no lo
es.

EXPERIENCIA Y CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO

Educar, segin Humberto Maturana, “es un proceso de transformacion en
la convivencia de todos los actores involucrados y, en el cual, los educandos se
transforman en adultos de una clase u otra segun hayan vivido esa transformacion.
No aprenden sdlo matematicas o historia, sino quefundamentalmente aprenden el
vivir que conviven con su profesor de matematicas o historia, y aprenden el pensar,
el reaccionar, el mirar, que viven con ellos” (Maturana 2005). Esta definicion tan
simple como profunda, tan histérica como vigente, nos pone en evidencia muchas
cosas importantes, de las cuales queremos destacar las siguientes: En primer lugar,
que todos somos participes, responsables y co-creadores del proceso educativo;
segundo, que la educacién, como proceso de transformacion en la convivencia, no
ocurre s6lo en la sala de clases, sino que en todos y cualquier &mbito de la vida;
tercero, que tanto o mas importante que los conocimientos racionales que pueda
tener un maestro, son las actitudes que este pueda tener para que el educando se
sienta respetado e invitado a colaborar en un proceso experiencial o como lo dice el
propio Maturana “si uno quiere que la tarea de la educacién sea crear un espacio
de convivencia, donde los educandos se transformen en adultos capaces de un
convivir democréatico como seres que se respetan a si mismos y no tienen miedo
de desaparecer en la colaboracion, tienen que convivir con maestros y maestras
que vivan ese vivir y convivir con ellos en un ambito donde las tematicas sean
meramente modos particulares de vivir en esa convivencia. Y para que esto pueda
suceder, si lo queremos, nuestra tarea como personas adultas es crear esos espacios
de convivencia” (Maturana 2005).

), sino que este aparece en la medida que realizamos operaciones de distincion.
En este contexto, concebimos que “el que aprende construye su propia realidad de
acuerdo a su propia experiencia”, de tal manera que el conocimiento de la persona
es una funcién de sus experiencias previas, estructuras mentales y las creencias
que utiliza para interpretar objetos y eventos.

Compartimos la vision de las actuales elaboraciones constructivistas de que el
conocimiento no es el resultado de una mera copia de una Unica realidad preexistente,
sino de un proceso dinamico e interactivo a través del cual la “informacion externa”
es utilizada y asumida por la mente que va construyendo progresivamente modelos
explicativos cada vez mas complejos y potentes. Esto significa que conocemos
0, mejor dicho, asumimos convenciones (conjuntos de operaciones de distincién
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sobre las cuales tenemos acuerdo) para explicar la realidad a través de los modelos
que construimos y que estos modelos siempre son susceptibles de ser mejorados o
cambiados.

Esta construccion de modelos requiere para su desarrollo:

» Interaccién con el objeto de conocimiento, que de acuerdo a lo que sefiala Piaget,
el conocimiento es el resultado de un proceso de interaccion reciproca del sujeto
con el objeto de conocimiento y por lo tanto, la ensefianza debe ser planeada para
permitir que el estudiante manipule los objetos de su ambiente, transforméandolos,
encontrandoles sentido, disociandolos, introduciéndoles variaciones en sus diver-
sos aspectos, hasta estar en condiciones de hacer inferencias l6gicas y desarrollar
nuevos esquemas y nuevas estructuras mentales.(Piaget 1977)

» Interaccion con otros: en este punto, el contexto ocupa un lugar central; segun
Vigotsky, la interaccion social se convierte en el motor del desarrollo (VIGOTSKY
2003). Aprendizaje y desarrollo son dos procesos que interactuan. El aprendizaje
escolar ha de ser congruente con el nivel de desarrollo del nifio. El aprendizaje se
produce mas facilmente en situaciones colectivas. La interaccion con los padres
facilita el aprendizaje. Vigotsky propone también la idea de la doble formacion
(Martin 1992), al defender que toda funcion cognitiva aparece primero en el pla-
no interpersonal y posteriormente se reconstruye en el plano intrapersonal. Es
decir, se aprende en interaccidn con los demas y se produce el desarrollo cuando
internamente se controla el proceso, integrando las nuevas competencias a la
estructura cognitiva.

» Experiencias significativas para el sujeto. En las cuales el aprendizaje escolar
puede darse por descubrimiento, De acuerdo al aprendizaje significativo (AU-
SUBEL 2004), los nuevos conocimientos se incorporan en forma sustantiva en la
estructura cognitiva del alumno. Esto se logra cuando el estudiante relaciona los
nuevos conocimientos con los anteriormente adquiridos; pero también es necesario
que el alumno se interese por aprender lo que se le estd mostrando. Ausubel definio
tres condiciones basicas para que se produzca el aprendizaje significativo:

* Que los materiales de ensefianza estén estructurados l6gicamente con unajerarquia
conceptual, situdndose en la parte superior los méas generales, inclusivos y poco
diferenciados.

* °Que se organice la ensefianza respetando la estructura psicoldgica del alumno, es
decir, sus conocimientos previos y sus estilos de aprendizaje.

* °Que los alumnos estén motivados para aprender.

Desde esta ldgica en un proceso de ensefianza-aprendizaje de las ciencias
pensamos que el estudiante no se puede limitar a “adquirir conocimientos” de
manera pasiva, sino que debe construirlos activamente, usando la experiencia
previa para comprender y moldear el nuevo aprendizaje. Por consiguiente, el
profesor, en lugar de solo pretender “suministrar o traspasar conocimientos”, debe
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participar en el proceso de construir conocimientos junto con el estudiante. Se trata
de un conocimiento construido y compartido donde los resultados se producen
cuando los estudiantes son capaces de adquirir informacion y habilidades que han
aprendido en la escuela y logran aplicarlas con flexibilidad y de un modo apropiado
a una situacion nuevay, por lo menos, un tanto imprevista (Gardner 1999).

Desde esta posicion, se entiende claramente que los procesos centrales de la
ensefianza de las ciencias son los procesos de realizacion experiencial, organizacion,
interpretacién o comprension del material informativo, ya que el aprendizaje no es
una copia o registro mecanico del material, sino el resultado de la interpretacion o
transformacion de los materiales de conocimiento.

Por este motivo, al momento de planificar y estructurar un proceso de ensefianza
de las ciencias es necesario contemplar a lo menos los siguientes criterios:

- Proporcionar experiencias del proceso de construccion del conocimiento
- Proporcionar experiencias para la valoracion de las perspectivas multiples
- Incorporar el aprendizaje en contextos realistas y relevantes

- Fomentar la participacion en el proceso de aprendizaje

- Incorporar el aprendizaje de experiencias sociales

- Fomentar el uso de multiples formas de explicacién y representacion

- Fomentar la autoconciencia del proceso de construccion del conocimiento

A partir de lo expuesto, consideramos que lo fundamental para lograr generar
un proceso de aprendizaje, donde los alumnos puedan construir conocimiento
cientifico es la creacion de ambientes activos de estudio de las ciencias: Ambientes
que posibiliten la experimentacion, participacion, socializacion, representacion de
conceptos, reflexion y anéalisis, ambientes en los cuales creemos que las Tecnologias
Educativas tienen un valor por cuanto permiten configurar ambientes positivos de
aprendizaje.

Objetivos del Modelo

El proyecto tiene por finalidad propiciar aprendizajes de calidad en los alumnos
y alumnas de todos los niveles en el area de las ciencias, permitiendo el desarrollo
de habilidades cientificas, sociales, comunicacionales, emocionales y comprension
de conocimientos en esta area; utilizando para ello el método cientifico, como una
forma de investigar el mundo que les rodea, permitiendo a los alumnos/as que
desarrollen sus propias hipotesis de trabajo y formulen con la experiencia sus propias
explicaciones de los fendmenos, para luego ser contrastadas con otras experiencias,
apoyados por TIC's
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Objetivos por areas

Aprendizaje de Contenidos y Desarrollo de Habilidades

- Comprender, relacionar, transferir conceptos a nuevas situaciones
- Aprendizaje comprensivo de los contenidos

- Desarrollo de habilidades cognitivas, emocionales y sociales

- Desarrollo de montajes experimentales y andlisis de datos

- Diversidad y ritmos de aprendizaje

Desarrollo Profesional y Personal Docente

- Oportunidades personales
- Desarrollo metodologico
- Mejoramiento de competencias tecnolégicas

Transformacion Educativa

- Incentivaren las direcciones de los establecimientos un compromiso Institucional,
con el implementacion y la realizacion del proyecto de ciencia

Propuesta Metodolégica

Favorecer laensefianzade las ciencias, desde su caracterexperimental, permitiendo
que los alumnos y alumnas aprendan a interesarse en los fenémenos, desarrollen la
observacién y puedan manifestar libremente sus creencias, demostrando si éstas
son verdaderas o falsas. Asi, aunque estén equivocados en sus planteamientos, ellas
seran muy utiles, porque les obliga a buscar las correctas y demostrar su veracidad
o falsedad.

La labor docente se hace mas atractiva y fundamental para los alumnos/as, ya
que necesitan de un guia que les oriente, en sus discusiones, tiempos de ejecucion,
espacios para trabajar y organizacién de la sala, como un verdadero lugar de
aprendizaje. Asi la propuesta se construye sobre tres momentos que debieran
presentarse en la clase: Presentacion, Experimentacion y Analisis, y Conclusién.

Principios Metodologicos

Existen nuevos escenarios familiares y culturales en el pais. Los avances
de la Didactica y Tecnologia brindan amplias oportunidades para ser usados en
las diferentes modalidades y programas educativos, y en los diversos contextos
socioculturales. Tomando en consideracion este panorama, hemos desarrollado un
modelo con apoyo de la informatica educativa que involucra a los estudiantes en las
actividades y procesos de pensamiento que los cientificos utilizan para crear nuevos
conocimientos. A través de este modelo, se busca que los alumnos y alumnas:
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- Realicen observaciones
- Desarrollen la Indagacion
- Comprendan fen6menos
- Recopilen evidencia
- Interpreten resultados
- Propongan posibles explicaciones
- Realicen estrategias para plantearse nuevos problemas
- Evallen sus aprendizajes
Para que esto sea posible el modelo se apoya cuatro ejes centrales que se
relacionan unos con otros:

1.Estimulo al desarrollo de habilidades. El trabajo de las unidades y la estructura
de la clase estan organizados de tal forma que generen un estimulo permanente al
desarrollo de habilidades, destrezas de pensamiento, trabajo cooperativo, creatividad
y verdadera investigacion. EI modelo contempla que los alumnos desarrollen a partir
de problemaéticas cientificas, posibles explicaciones a los fendmenos observados, de
manera que el trabajo cientifico no esté orientado solo a la demostracion de teoremas
o0 explicaciones ya probadas, mas bien indaguen y produzcan nuevas preguntas y
trabajos experimentales. Asi, se fomenta el andlisis (base del trabajo cientifico), y
al mismo tiempo hay un fortalecimiento de los conceptos, ampliando su horizonte
de posibilidades y generando un mayor grado de inquietud intelectual al poder
desarrollar preguntas més cercanas y propias a ellos, siendo apoyados en forma
constante por el docente guia, para que las preguntas sean concreta y correctamente
formalizadas. El modelo contempla que los jovenes puedan llegar a descubrir leyes
y teoremas cientificos, pero ademas, fortalecer el raciocinio cientifico y por sobre
todo la discusion y andlisis de sus experiencias.

2. Experimentaciény Formalizacion. Laexperimentacion es el momento central
de la metodologia. Se propone que un porcentaje elevado del tiempo sea dedicado
a la experimentaciéon conducida y a la formalizacién mediada por el docente. En
la experimentacidon grupal se permitira a los estudiantes plantear sus ideas, que
éstas sean escuchadas y generen consenso en el grupo para ponerlas en marcha.
Las actividades tendran por principio el generar pautas que permitan el descubrir y
desarrollar contenidos cientificos, pero al mismo tiempo, permitirdn desarrollar las
habilidades cientificas necesarias de un trabajo experimental. El trabajo de analisis
y discusidn, guiado por el docente, es fundamental para que los alumnos y alumnas
puedan interpretary contrastar la informacién obtenida por sus propios experimentos,
dinamizando el proceso de la construccion del conocimiento. Béasicamente el
trabajo que desarrollaran los alumnos y alumnas consistird en observar fendmenos
del entorno, plantear hipotesis, realizar montajes experimentales, analizar los datos
obtenidos y elaborar conclusiones sencillas, las cuales posteriormente podran ser
contrastadas con la informacién existente. El proceso descrito anteriormente es
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fundamental para cualquier trabajo cientifico. Lo que al mismo tiempo permitira
analizar errores en el procedimiento y las posibilidades de mejorarlos.

3. Estaciones de trabajo, diversidad y ritmos de aprendizaje. En nuestro
modelo consideramos como principio basico el respetar los ritmos de aprendizaje de
los alumnos y alumnas, y la diversidad dentro del aula. Es por ello que proponemos
estaciones de trabajo distintas. Es decir, no todos los grupos estaran trabajando
en exactamente la misma actividad, sino que estardn desarrollando actividades
con diferentes sensores frente al mismo concepto. Cuidando que todos, al cabo
del desarrollo de la unidad tematica hayan pasado por las estaciones propuestas.
Este esquema si bien requiere de un docente que maneje esta forma de trabajo,
brinda muchas posibilidades pues los estudiantes pueden realizar experimentacion
genuina, ocupéndose de lo que ellos estdn haciendo y no de lo que hace el resto de
los grupos, con diversas implicancias positivas. De esta manera se promueve que
los alumnos y alumnas también disefien sus propias experiencias y comprueben sus
ideas acerca de las tematicas.

4. Desarrollo Personal y Profesional Docente. El modelo contempla un especial
cuidado y atencién por hacer que la labor docente se vea fortalecida, promoviendo
oportunidades de desarrollo personal y profesional. Para esto hemos disefiado un
plan de trabajo que involucra a todos lo actores educativos de los Establecimientos,
haciéndolos participes tanto desde la organizacién del trabajo, como en aspectos
metodoldgicos y tedricos del aprendizaje de las ciencias.

Momentos de la Clase y Materiales Utilizados

1. Motivacion. En esta etapa, el profesor, con apoyo de pizarra interactiva y
recursos digitales, entrega conceptos minimos relativos a una temética general,
propiciando el desarrollo de preguntas y los marcos de referencia necesarios para
que los alumnos se introduzcan en el tema de forma interesante, ludica y cientifica.
Esta etapa propenderd al planteamiento de una o0 mas interrogantes o problematicas
que seran la materia de estudio, discusion o experimentacion de la siguiente etapa.

2. Experimentacidn. El objetivo de esta etapa busca que los alumnos y alumnas
realicen un trabajo de experimentacion en grupo y a su vez, cada uno de estos
grupos en estaciones de trabajo distintas, dentro de la unidad tematica especifica.
De este trabajo experimental surgirdn nuevas preguntas a discutir e indagar, ademas,
los estudiantes estaran en condiciones de responder a las interrogantes o problemas
planteados al final de la etapa de motivacion. Si bien, el protagonismo de esta
etapa lo tendrd el trabajo experimental con el sistema de recoleccidon de datos y
sensores, el trabajo también se podré apoyar con la combinacion de las siguientes
modalidades:

a. Laexperimentacion real con apoyo de 1TP-C y sensores.
b. La discusidn de ideas por parte de los alumnos al interior de su grupo.
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c. Labusqueda de informacién en Internet u otras fuentes.

3. Formalizacién. Este proceso comienza mientras se estd experimentando,
a través de registros que los alumnos y alumnas realizan en sus cuadernos y a
través de la obtencién de gréaficos y tablas de datos proporcionadas por el ITP-C.
Luego, el proceso de formalizacion continua cuando el grupo de trabajo transcribe
sus resultados a la presentacion multimedia especialmente disefiada para la
formalizacion, y que permite exhibirlo frente al grupo curso y al profesor.

4. Reflexidn - Discusion. En esta etapa, el profesor presenta interrogantes a los
alumnos y éstos, organizados en grupos, van dando su opinién al respecto. Luego
de este proceso, el profesor conduce una discusion donde invita a los grupos a
presentar argumentos o evidencia que sustenten su respuesta sobre la base de la
experiencia en la etapa anterior y/o de sus conocimientos o experiencias previas,
sobre todo en aquellos casos en que exista discrepancia entre las respuestas de los
grupos. El profesor apoyado en las respuestas de los alumnos, guiard para que se
formalice una sintesis de lo aprendido, reflexionando béasicamente con los alumnos
y alumnas sobre el procedimiento seguido y sobre la relacion de los contenidos y
las conclusiones de los experimentos. En esta etapa el rol de los alumnos y alumnas
es protagonico.

5. Evaluacion. El proceso evaluativo es un elemento transversal durante
todo el ciclo de aprendizaje. EI profesor, a través de la observacion del trabajo
experimental y de la revision de los registros grupales podra definir los logros de
los estudiantes en los términos de adquisicion de contenidos, habilidades, uso de
vocabulario cientifico y tecnologico. Por otra parte, los estudiantes pueden hacer
diversas exposiciones que les permitirAn mostrar los contenidos aprendidos y
ademaés, desarrollar habilidades comunicativas, de expresién y de preparacién de
los trabajos en sus aspectos formales. En términos de evaluacion sumativa, esta se
realizaréd sobre conjuntos de temas relacionados (Ej. unidades curriculares) a traves
de pruebas similares a las desarrolladas actualmente por los Establecimientos dado
que no se busca que el Colegio en esta etapa, modifique también su sistema de
evaluacién. Sin embargo, existe la posibilidad de integrar la tecnologia al proceso
evaluativo, utilizando el sistema de respuesta inalambrico Active Vote.

Tecnologia utilizada

Mini Computadores (ITP-C) con Sistema Operativo Windows CE, Sistemas
de recolectores de datos para registro de variables y diversidad de sensores: entre
los que contamos Ritmo cardiaco, Fuerza, Distancia, Pulso, Espirometro, Voltaje,
Corriente, Temperatura, etc.

Actividades digitales para ITP-C en las diversas asignaturas para que sean
realizadas por los alumnos.
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Pizarras Interactivas con actividades digitales de 50basico a IVoMedio. Sistemas
de votacién inalambrico, con preguntas construidas por asignatura.

Material de Apoyo a los docentes

Como apoyo a la labor docente se han elaborado actividades digitales de
pizarra e ITP-C, las que se construyeron en base a los contenidos propuestos por el
MINEDUC. Estas se guardan en un pendrive, que los alumnos pueden revisar en
sus ITP-C, y los docentes en sus notebook.

Las actividades de pizarra se realizaron con la idea que los docentes las utilicen
como apoyo en los momentos de Introduccidn, revisién de las experiencias,
analisis y conclusion de las actividades. Ademas, los alumnos pueden revisarlas
y manipularlas en la pizarra digital mientras realizan sus experimentos, como un
apoyo para sus conclusiones.

Las actividades digitales de ITP-C, se han creado en un formato especial para ser
vistas en estos mini PC que funcionan con Windows CE. Todas las actividades siguen
un orden, que varia entre los cursos. En educacion basica (loBé&sico a 60Basico), se
sigue el siguiente orden: titulo actividad e introduccion, ¢(Qué vamos a aprender?,
¢Qué vamos a hacer?, ;Qué creen ustedes que pasara?, Ahora a experimentar, ¢;Qué
aprendimos?.

En educacion media los temas son los siguientes: Introduccién, materiales,
procedimiento, planteamiento de hip6tesis, experimentacién, conclusiones.

Para apoyo docente se consideran:

1 Presentaciones Multimediales de Motivacion

2. Actividades de ITP-C

3. Fichas Individuales de Trabajo

4. Presentacion Multimediales para formalizacidn de conceptos

Instrumentos Utilizados

1 Test de Innovacion Educativa en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje de las
Ciencias

Escala de Percepcion Sobre el Aprendizaje de las Ciencias
Cuestionarios de Evaluacion de avance de los procesos
Ficha de Adquisicion destrezas TIC's

Indicadores de Progreso del Desarrollo Profesional Docente
Pautas de observacion de clase

Pre y post test de conocimientos para los alumnos

Registros filmicos

Fichas de Registro Alumnos

© 0o N o gk wDd
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Resultados Proyecto AIC Red Enlaces, Instituto de Informatica Educativa
(Universidad de la Frontera) y Arquimed

Establecimientos participantes:

. NUmero de
Colegio
cursos
Altamira Dos Quintos y dos Sextos

Marcos Goycolea

Un Quinto y tres Sextos

Fray Camilo .

Henriquez Dos Quintos y dos Sextos
Alexander .

Fleming Un Quinto y dos Sextos
Eduardo de .

Geyter Dos Quintos y tres Sextos
Golda Meir Un Quinto y un Sexto

Dagoberto Godoy Dos Quintos y un Sexto

NUamero

de Profesores

Alumnos

101 Jorge Chala

142 Gabrlela} Villegas y
Juana Vivanco

121 Antonio Cofré y
Georgina Verdugo
Adela Moreira y Maria

112
Eva Flores

194 Marcela Pérez y Corina
Ponce

66 Angela Valverde

89 José Mufioz

Aprendizaje de Contenidos: resultados Pre y Postest (IIE, UFRO)

El grafico muestra que en la aplicacion
inicial (pre) los alumnos de 5to bésico
obtuvieron 39% de logro, y que en la
aplicacion final (post) incrementaron en
un 8% sus conocimientos.

Por su parte, los alumnos de 6to
basico obtuvieron 34% de logro en la
evaluacioén inicial y aumentaron 7% en
la aplicacion final.

Al analizar los resultados por
escuelas (no por cursos), se observa
que todas las escuelas incrementaron
su aprendizaje, siendo las escuelas
Alexander Fleming y Eduardo de Geyter
las que aumentaron en mayor cantidad
(13%), que corresponden ademas a las
escuelas que tuvieron porcentajes de
logro mayores en la evaluacion inicial,
como lo muestra el siguiente grafico.

50%

40%

30%

20%

10%

0%

Sto basico 6to basico

m% pre mincremento

E.de C.
Geyter Henriquez
Stos Stos

D.Godoy
Stos

A.Fleming Goycolea Altamira Golda
5*A 5* 5*A Meirs*

mpretest mincremento

339



Perspectivas Educacionales. N° 9, afio 2009

Alanalizar los resultados por escuelas
(no por cursos), se observa que laescuela
Marcos Goycolea es la que aumento en
mayor proporcion su aprendizaje (45%),
seguido de la escuela Eduardo de Geyter

(16%).
Por el contrario, las escuelas Golda 5 ou e orGodoy— Gokto— Attamiracrmrrele— A fiemtng——e—
Meier y Altamira disminuyeron su Cojors  OA MEUSA - Glos Geyer Sl Hemauer

porcentaje de logro respecto a la
evaluacion inicial.

mpretest mincremento

Resumen Resultados Informe HE de la Universidad de la Frontera

1 El andlisis de los resultados del proyecto “Aprendizaje Interactivo de las
Ciencias” permite concluir que en general, los alumnos y alumnas de los niveles
5to y 6to basico aumentaron significativamente su porcentaje de logro.

2. No se registran diferencias estadisticamente significativas entre el resultado de
los hombres y de las mujeres, tanto en 5to como en 6to basico. Por lo tanto, se esta
en presencia de una metodologia que no tiene sesgo de género.

3. El efecto no fue homogéneo para todas las escuelas. Al analizar la informacion
en detalle, se concluye que en 5to basico, todas las escuelas aumentaron sus
porcentajes de logro, aungue algunos cursos registraron incrementos negativos.

4. En 6to bésico, si bien no todas las escuelas tuvieron incremento de
aprendizaje, los descensos no son significativos. S6lo un curso registré un descenso
significativo.

5. Por ultimo, la escuela Eduardo Geyter es la que obtiene en 5to y 6to basico,

los resultados méas destacados, acompafiado por el 5to B de la escuela Alexander
Fleming y el 6to B de la escuela Goycolea.
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